
一，入门使用

1， 如没有和自己一样的灯具，自己可看灯具的通道说明建一个，下面以 13通道

的 MINI LED小摇头灯为例建一个灯库，如下图

A,灯具厂家的灯具通道说明如下

B,填灯具的总通道数 和 分配通道功能：



C,设置通道功能图标 和 通道功能说明（方便自己操作控制即可）：

D,做好灯库后，保存灯库



2, 添加灯具如下图,如是刚做的灯库要点一下“刷新列表”按钮



3，保存当前的场地灯具配置

4，打开 选灯组控窗口，选灯控制



5，调推杆编程和保存灯光程序（插入场景，编辑场景，调场景时间）：

6，做音乐同步播控。打开音乐程序播控列表，添加音乐和灯光程序绑定，保

存播控列表，在菜单上设置同步播控模式：



二，录制和播放灯光文件（做音乐同步最佳选择）

1，输出模式，实时录制输出的灯光程序（*.drd）

2，外接控台输入模式，实时录制外部控台的灯光程序（*.drd）



3，播放 录制的灯光效果程序文件（*.drd）

4，录制 freestyler的实时编程控制的灯光效果



5，播放在 Freestyler里录制的灯光效果文件（*.drd）

三, Art-Net连接 3D模拟软件或录制 Art-Net灯光程序设置

界面(V3.3.0.9版本以上支持)

设置好，我们公司的 DMX512盒子都可以接收任何 Art-Net的灯光软件或信

号的控制,也可连接控制任何 Art-Net的 3D软件或 VJ软件！



四, 编辑场景列表，单击场景表头复制粘贴场景或灯具通道

等(V3.3.1.0版本以上支持)

已开放场景列表的 单元格编辑功能！双击可键盘编辑单元格或复制替换！

可指定场景通道批量快速编辑



右击场景表头

右击通道列表头

五, 指定 DMX域控制、指定录制多个 dmx域程序以及查看

程序的 DMX域数(V3.3.1.3版本以上支持 1024通道)




